<//Q 9\\> ;ws

@ E 4 e

HuMANISMO QUE = PROPUESTA DE PLANEACION DIDACTICA
. BACHILLERES DE CULTURA DIGITAL

“2025, Afio de Rosario Castellanos Figueroa. Por la paz y justicia de los pueblos de Chiapas.”

GOBIERNO DE CHIAPAS
2024 - 2030

34, Alan Sac ‘jun
Romeo Omar Monterrosa Merlin
Plantel: Coordinacion: Selva Docente
Nombredela . . i s .
asignatura: Cultura digital I / Ciudadania digital Semestre Primer semestre

Perfil de eareso Ejerce su ciudadania digital a través de un posicionamiento ético sobre la pertinencia del desarrollo, distribucion
€9 y uso de las tecnologias.
Conozca y utilice de manera critica y responsable el ciberespacio
. los distintos recursos digitales, apegandose a su marco normativo
Meta educativa 4 : : PR e Hor mana: hor
para ejercer una ciudadania digital, acceder al conocimiento y oras/semana 3 horas
resolver situaciones, fendmenos o problemas de su contexto.
Namero y 7. Reconoce las posibles formas de comprensién y resoluciéon
enunciado del de problemas algoritmicos para desarrollar una estrategia Tiempo total de 6
proposito frente a una situacién, fendmeno o problematica, utilizando | ejecucién:
formativo: medios tecnoldgicos y digitales.
Pasos para solucionar un problema:
1. Identificar el problema
Contenidos 2. Comprender el problema
formativos 3. Analizar alternativas de solucién
4. Seleccionar la mejor alternativa
5. Utilizar métodos, técnicas o diagramas de flujo
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PROPUESTA DE PLANEACION DIDACTICA
BACHILLERES DE CULTURA DIGITAL

DE CHIAPAS

“2025, Afio de Rosario Castellanos Figueroa. Por la paz y justicia de los pueblos de Chiapas.”

Etapa

Descripcion de la estrategia o actividad

Tiempo de
ejecucion

Instrumentos de
evaluacion

Apertura

El docente en plenaria plantea un caso sobre el uso responsable del
agua:

"En La Selva Lacandona del estado de Chiapas, las comunidades
cuentan con un abasto suficiente de agua. Sin embargo, se desperdicia
gran cantidad de agua porque en varias casas dejan las llaves abiertas
al llenar cubetas, tanques, o, simplemente nunca cierran los grifos
(llaves).”

e (Consideran que las personas de esas comunidades sufren de
agua?

e (¢Qué sucederia si desperdiciaran el agua en una comunidad donde
no existe un abasto suficiente agua?

e (¢Como resolverias este problema?

El docente, a través de una lluvia de ideas solicita a los estudiantes la
forma de resolver este problema.

Se registran en el pizarrdn las respuestas de los estudiantes para rescatar
los conocimientos previos de los estudiantes.

15 min
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“2025, Afio de Rosario Castellanos Figueroa. Por la paz y justicia de los pueblos de Chiapas.”
En plenaria, el docente presenta a los estudiantes los pasos de resolucion 60 min Lista de cotejo-
de problemas con la ayuda de una presentacion digital: Pasos para la Mapa conceptual

resoluciéon de problemas y diagramas de flujo con ejemplos de la vida
cotidiana. El objetivo es que identifiquen los nimeros de pasos para la
solucién de problemas y los simbolos que se utilizan en la elaboracién de
diagramas de flujo.

En equipos de trabajo, los estudiantes realizan un mapa conceptual
sobre los pasos de resolucion de problemas y los simbolos que se utilizan
en los diagramas de flujo.

El docente, solicita a los estudiantes que se integren en equipos, para
que resuelvan un problema breve de su vida cotidiana o el que a
continuacién se menciona:

60 min Lista de cotejo —
Diagrama de flujo

Desarrollo
Ejemplo: "Un estudiante olvidd su contrasefa y no puede acceder a su

perfil de su red social favorita”.

Cada equipo aplicard los pasos de la resolucién de problemas y
disefiaran un diagrama de flujo con una posible solucién.

El docente, solicita a los estudiantes resolver un problema escolar 75 min Lista de cotejo —
cotidiano, como el que se propone a continuacion: Resolver un problema
escolar cotidiano

Ejemplo: A los estudiantes de bachillerato se les dificulta organizar sus
tiempos para realizar tareas académicas porque dedican mucho
tiempo en actividades de ocio (revisar redes sociales, videojuegos,
comunicacion, etc.).



https://docs.google.com/presentation/d/1W6hCETuCaxdbiTgZM6USctxnR_mFuRS6-3j3ua_vRX4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1W6hCETuCaxdbiTgZM6USctxnR_mFuRS6-3j3ua_vRX4/edit?usp=sharing
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“2025, Afio de Rosario Castellanos Figueroa. Por la paz y justicia de los pueblos de Chiapas.”

Cada uno de los estudiantes disefiaran una estrategia de solucidon
usando los pasos para la resolucién de problemas y construyen en forma
digital (Canva, PowerPoint, o algun otro que tengan a su alcance) o
impresa el diagrama de flujo correspondiente. Posteriormente
compartiran sus creaciones con el resto de sus estudiantes.

El docente organiza a los estudiantes en equipos colaborativos para
elaborar un reporte escrito donde construyan una alternativa de
solucion para hacer uso responsable del agua:

Indicaciones sugeridas de la actividad:

e Realizar la siguiente pregunta : (Como aplicarian los pasos para
la solucién de problemas para hacer un uso responsable del

Cierre agua en casa o en la comunidad?” 90 min Rubrica— Reporte escrito

e (Cada equipo presentard la solucién usando los pasos para la
resolucién de problemas y diagramas de flujo

e Incluira un decalogo de buenas practicas para ahorrar agua (10
reglas claras y fundamentadas)

e Exposicion breve de sus propuestas en plenaria.

Presentacion visual. Pasos para la resolucién de problemas y diagramas de flujo
Videos cortos, pizarra digital o fisico

Equipo de cémputo.

Bocinas.

Software

Conexion de Internet



https://docs.google.com/presentation/d/1W6hCETuCaxdbiTgZM6USctxnR_mFuRS6-3j3ua_vRX4/edit?usp=sharing
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“2025, Afio de Rosario Castellanos Figueroa. Por la paz y justicia de los pueblos de Chiapas.”

Instrumentos de evaluacion

Lista de cotejo — Mapa mental (pasos de resolucion de problemas)

Criterio

Si

No

Incluye los cinco pasos de resolucion de problemas (identificar, comprender,
analizar, seleccionar, aplicar)

Establece una jerarquia clara de ideas (concepto principal — secundarios —
ejemplos)

Utiliza conectores o enlaces adecuados entre conceptos

Presenta la informacién de manera clara y ordenada

Aplica correctamente el formato de mapa conceptual (nodos, flechas, relaciones)

El mapa es legible y comprensible (sin exceso de texto, con buena organizacién
visual)
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Lista de cotejo — Diagrama de flujo.

Criterio

Si

No

Observaciones

El equipo identifica claramente el problema planteado en el caso.

Se incluyen los cinco pasos de resolucion de problemas (identificar,
comprender, analizar, seleccionar, aplicar).

El diagrama de flujo presenta una secuencia légica de pasos.

Se utilizan correctamente los simbolos basicos del diagrama de flujo
(inicio/fin, proceso, decisién, conector).

La solucién propuesta es viable y responde al problema planteado.

El trabajo refleja la colaboracién entre los integrantes del equipo.

El diagrama es claro, ordenado y legible.
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Lista de cotejo- Resolver un problema escolar cotidiano (Estrategia de solucion y diagrama de flujo en Canva)

Criterio Si No Observaciones

El equipo identifica claramente el problema escolar cotidiano
seleccionado.

Se aplican los cinco pasos de la resolucién de problemas (identificar,
comprender, analizar, seleccionar, aplicar).

Se elabora un diagrama de flujo que representa de manera ldgica y
ordenada la solucién.

La estrategia propuesta es viable y adecuada para el contexto escolar.

La presentacidon en Canva es clara, organizada y visualmente atractiva.

El contenido presentado es coherente, sin errores conceptuales ni de
redaccion.

Todos los integrantes del equipo participan en la elaboracion y
presentacion.

La propuesta integra de manera adecuada el uso de TIC para
representar la solucién.




g

HUMANISMO QUE
TRANSFORMA

!__\_hu E CHIAPAS

=

COLEGIO DE
BACHILLERES
DE CHIAPAS

Ruabrica— Reporte escrito

PROPUESTA DE PLANEACION DIDACTICA

DE CULTURA DIGITAL

“2025, Afio de Rosario Castellanos Figueroa. Por la paz y justicia de los pueblos de Chiapas.”

Criterio

Excelente

Bueno

Basico

Identificacion del problema

Problema claramente identificado y
contextualizado, con analisis profundo.

Problema identificado, pero con andlisis
limitado o poco contextualizado.

Problema poco claro o incorrectamente
identificado.

Aplicacion de pasos de
resolucion de problemas

Se aplican correctamente los cinco pasos de
manera ldgica y completa.

Se aplican los pasos, pero con alguna
omisidén o secuencia poco clara.

Los pasos no se aplican correctamente o
estan incompletos.

Diagrama de flujo

Diagrama ldgico, ordenado y con simbologia
correcta; representa claramente la solucién.

Diagrama parcialmente légico u
ordenado; simbologia parcialmente
correcta.

Diagrama confuso, desordenado o con
simbologia incorrecta.

Decalogo de buenas practicas

Contiene 10 reglas claras, fundamentadas y
aplicables; cada regla bien redactada.

Contiene 7-9 reglas; algunas son poco
claras o poco fundamentadas.

Menos de 7 reglas; no estan
fundamentadas o son poco claras.

Viabilidad y creatividad

La propuesta es totalmente viable, innovadora
y aplicable en la comunidad o el hogar.

La propuesta es parcialmente viable o
con poca creatividad.

La propuesta es poco viable, dificil de
aplicar o no presenta innovacion.

Exposicion en plenaria

Presentacion clara, organizada, breve y
atractiva; todos los integrantes participan.

Presentacion medianamente clara u
ordenada; algunos integrantes
participan.

Presentacion poco clara, desorganizada
0 con minima participacién del equipo.

Uso de TIC

Se integra correctamente la herramienta digital
para organizar y presentar la informacién de
manera efectiva.

Se utiliza la herramienta digital, pero con
limitaciones en claridad u organizacion.

No se utiliza adecuadamente la
herramienta digital o no se integra al
trabajo.
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Creately. (s.f.). Diagramas de resolucién de problemas. Recuperado de
https://creately.com/diagram/example/xthNET4ghSK/diagramas-de-resolucion-de-problemas

Miro. (2024). (Qué es un diagrama de flujo? Tipos, simbolos y ejemplos. Recuperado de https://miro.com/es/diagrama-
de-flujo/que-es-diagrama-de-flujo

Pérez Murrieta, J. A. (s.f.). Problemas, algoritmos y diagramas de flujo. Recuperado de
https://es.slideshare.net/slideshow/problemasalgoritmos-y-diagramas-de-flujo/17329087

Universidad Veracruzana. (2020). Diagramas de flujo. Recuperado de
https://www.uv.mx/personal/aherrera/files/2020/05/DIAGRAMAS-DE-FLUJO. pdf

Elaboro Reviso



https://creately.com/diagram/example/xthNET4qhSK/diagramas-de-resolucion-de-problemas
https://miro.com/es/diagrama-de-flujo/que-es-diagrama-de-flujo
https://miro.com/es/diagrama-de-flujo/que-es-diagrama-de-flujo
https://es.slideshare.net/slideshow/problemasalgoritmos-y-diagramas-de-flujo/17329087
https://www.uv.mx/personal/aherrera/files/2020/05/DIAGRAMAS-DE-FLUJO.pdf
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34, Alan Sac’Jun Romeo Omar Monterrosa Merlin
Plantel: Coordinacion: Selva Docente
Nombre de . . g ,
la asignatura: Cultura digital I / Ciudadania digital Semestre | Primer semestre

Ejerce su ciudadania digital a través de un posicionamiento ético sobre la pertinencia del desarrollo, distribucion y
uso de las tecnologias.

Conozca y utilice de manera critica y responsable el ciberespacio y
los distintos recursos digitales, apegandose a su marco normativo
Meta educativa | para ejercer una ciudadania digital, acceder al conocimiento y | Horas/semana: 3 horas
resolver situaciones, fendmenos o problemas de su contexto.

Perfil de egreso

8. Conoce los elementos del lenguaje algoritmico a través de

Numeroy
enunciado del medios digitales, para resolver situaciones, fendmenos o | Tiempo total de 8
proposito problematicas presentes en las diferentes asignaturas. ejecucion:
formativo:
. e Dato
Contenidos e Informacion
formativos

e \Variables
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o Constantes

e Expresiones

e Operadores logicos

e Operaciones relacionales

e Operadores aritméticos

¢ Estructuras condicionales, selectivas y repetitivas

Etapa Descripcion de la estrategia o actividad Ti_e mpo d N Instrument_gs de
ejecucion evaluacion
Desarrollo de proyecto ABP: "Algoritmo para la Gestion del Agua en mi
Comunidad”
Problematica:
Desarrollar un algoritmo que ayude a calcular y optimizar e/ consumo de agua en
hogares o instituciones de la comunidad.
Apert e Diagnostico y presentacion del problema e Cuestionario
pertira El docente aplica una evaluacién diagndstica sobre conocimientos previos diagnostico
de algoritmos. e Lista de cotejo
Presentacion del problema: "¢éComo podemos ayudar a nuestra 60 min para
comunidad a gestionar mejor el consumo de agua? Lluvia de ideas sobre participacion
situaciones donde se requiere calcular consumo de agua.
Formacién de equipos de trabajo (3-4 estudiantes) para realizar el calculo
de consumo de agua.
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e Introduccion a datos e informacion e Rubrica para
El docente realiza la presentacion: Presentacién De Informacién donde clasificacion de
se aborda la definicion y diferencia entre dato e informacion. datos
. s . 60 min :
El alumnado lleva a cabo la identificacion de datos necesarios para el e Registro de datos
problema del agua (consumo diario, nimero de personas, tipo de del hogar
actividades).
Recoleccion de datos reales de consumo de agua en sus hogares. e Lista de cotejo
" Clasificacion de datos [J para
cualitativos y cuantitativos identificacion
. correcta
e Variables y constantes en el contexto del agua 60 min o
L . , e Ejercicios
El docente expone la definicion de variables y constantes a traves de una orécticos
Desarrollo presentacién dlglta'
Identificacién de variables en el problema: consumo diario, nimero de
personas, dias del mes.
Identificacidn de constantes: precio por m3, capacidad del tinaco. Ejercicios
practicos de identificacion de variables y constantes - e Rubrica para
[

Expresiones y operadores aritméticos

El docente en plenaria, con el apoyo de una presentacion digital presenta
informacidon al estudiantado sobre las expresiones matematicas que se
pueden utilizar para realizar planteamientos.

Construccion de expresiones matematicas para calcular consumo.

60 min

construccion de
expresiones.

e Verificacion de
calculos.



https://docs.google.com/presentation/d/1W_hSYmd0aEAjQ_wV-0btPiN-G332KdZDTFV81gUbNJ4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1CY3bFDifcwxxFxaEPBiS2f271o4-sanmljXjIwzNqGw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/14KtMDjmu7LqXRTlHkldTz6vr-XK6whfs1gFhBEJjs2E/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/14KtMDjmu7LqXRTlHkldTz6vr-XK6whfs1gFhBEJjs2E/edit?usp=sharing
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Uso de operadores aritméticos (+,-, *, /, %).

U Creacion de formulas: Consumo_total = Consumo_diario *dias.
Calculo de costo: Costo = Consumo_total * precio_por_m3

e Operadores logicos y relacionales
En plenaria el docente presenta la presentacion sobre los operadores |6gicos vy

relacionales.

Introduccidn a operadores relacionales (>, <, =, #, 2, ).
Operadores ldgicos (Y, O, NO).
Aplicacion. "'Si el consumo > 20m3 entonces aplicar tarifa alta".
Construccién de condiciones légicas para el problema.

e Estructuras condicionales
En plenaria el docente presenta la presentacion sobre las estructuras

condicionales.

Estructura Si-Entonces-Si no.

Aplicacidn en el algoritmo de agua: clasificacion por niveles de consumo.
Disefio de recomendaciones automaticas segiin consumo. Practica con
multiples condiciones.

e Estructuras repetitivas

60 min

60 min

e Lista de cotejo
para operadores.

e Tabla de verdad
completada.

e Rubrica para
estructuras
condicionales.

e Diagrama de flujo
del algoritmo.

e Lista de cotejo
para ciclos.

e Algoritmo
completo.



https://docs.google.com/presentation/d/1v_G_9Mt87cLNpj5GbIgDHOnFPCxldY4GDWTBk4pL0fQ/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1v_G_9Mt87cLNpj5GbIgDHOnFPCxldY4GDWTBk4pL0fQ/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1v_G_9Mt87cLNpj5GbIgDHOnFPCxldY4GDWTBk4pL0fQ/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1_3Ejn85Gx4lLosNVdDVQW8W0ly6t3zWm/edit?usp=sharing&ouid=100658996054965969558&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1_3Ejn85Gx4lLosNVdDVQW8W0ly6t3zWm/edit?usp=sharing&ouid=100658996054965969558&rtpof=true&sd=true
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En plenaria el docente presenta la presentacion sobre las estructuras
repetitivas.
Ciclos: Para, Mientras, Repetir.

Aplicacion. calcular consumo semanal o mensual.
Optimizacion de calculos repetitivos.
Integracién de todos los elementos en el algoritmo final.

Presentacion y reflexion critica
El docente solicita a cada uno de los equipos realizar la
Presentacion del producto construido.

El docente evalua la funcionalidad y aplicabilidad del producto y en

Cierre plenaria se abordan lo siguiente: * Reflexion critica

60 min escrita.

e Reflexion sobre el impacto social: ¢Como contribuye este
algoritmo a la ciudadania digital responsable?

e Discusion sobre limitaciones y mejoras.
e Retroalimentacion grupal y autoevaluacion

e Introduccion a datos e informacion
Bibliografica Date, C., & Sangeeta, J. (2021). Fundamentals of data and information science in the digital age. Digital
Press.



https://docs.google.com/presentation/d/14O0Kv-3J26aLr_Hi_UaZuGOzCsQ2dOb2/edit?usp=sharing&ouid=100658996054965969558&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/14O0Kv-3J26aLr_Hi_UaZuGOzCsQ2dOb2/edit?usp=sharing&ouid=100658996054965969558&rtpof=true&sd=true
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e Variables y constantes en el contexto del agua
GOmez-Valenzuela, A., & Méndez-Rojas, C. (2022). Variables y constantes en sistemas hidroldgicos: un
enfoque practico. Revista de Ciencias Ambientales y Tecnologia, 18(2), 45-59.
https://doi.org/10.1234/rcat.v18i2.5678

e Expresiones y operadores aritméticos
Pérez, L. (2023). Aritmética y ldgica computacional: expresiones y operadores para principiantes.
Ediciones Educativas.

e Operadores logicos y relacionales
Torres, J. M., & Ramos, P. (2020). Operadores logicos y relacionales en programacion: conceptos y
aplicaciones. Journal de Educacion en Tecnologia, 12(4), 90—107. https://doi.org/10.2345/jet.v12i4.4321

e Estructuras repetitivas
Morales, F., & Diaz, R. (2021). Bucles y estructuras repetitivas: una guia para estudiantes de bachillerato.
Educacién Informatica y Didactica, 9(1), 13-28. https://doi.org/10.4567/eid.v9i1.1234

Videografica

Paginas web

e APERTURA: Cuestionario diagnostico impreso; Pizarron/rotafolio; Marcadores; Video sobre crisis hidrica(opcional)
DESARROLLO 1: Hojas de registro de datos; Calculadora basica; Ejemplos de recibos de agua; Software libre: LibreOffice Calc
(o papel cuadriculado).

e DESARROLLO 2: Tarjetas con conceptos; Ejercicios impresos; Pseudocddigo en papel; Herramienta digital:
Scratch o PSelnt(adaptable).
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e DESARROLLO 3: Calculadora. Hojas de formulas; Ejemplos de calculos; Software de calculo disponible.

e DESARROLLO 4: Tablas de verdad; Ejercicios con condiciones; Diagramas de flujo simples; Herramienta: draw.io o
papel.

e DESARROLLO 5: Plantillas de estructuras condicionales; Casos de estudio; Diagramas de flujo; Software: PSelnt,
Scratch o papel.

e DESARROLLO 6: Plantillas de ciclos; Ejercicios progresivos; Pseudocodigo completo; Herramientas digitales
disponibles.

¢ CIERRE: Espacio para presentaciones; Formato de autoevaluacion; Ribrica de presentacion; Reflexion escrita.

Elaboro Reviso
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Anexar instrumentos de evaluacion.

Lista de Cotejo para Evaluacion de Tabla de Verdad
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1. ESTRUCTURA Y FORMATO (20 puntos)

Criterio

Si (4 pts)

No (0 pts)

Observaciones

La tabla incluye todas las columnas necesarias

|

Los encabezados estan claramente identificados

Presenta todas las combinaciones posibles de valores

El formato es claro y ordenado

Utiliza correctamente Verdadero/Falso (V/F o T/F)

O|joc|jajajlo

o|o(o|d

Subtotal Estructura:

__ /20

2. PRECISION EN OPERADOR AND (Y) (20 puntos)

Caso Entrada A Entrada B Resultado Esperado Resultado Estudiante Correcto

1 Verdadero Verdadero Verdadero . OSiONo
2 Verdadero Falso Falso . OSiONo
3 Falso Verdadero Falso . OSiONo
4 Falso Falso Falso . OSiONo
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3. PRECISION EN OPERADOR OR (O) (20 puntos)

Caso Entrada A Entrada B Resultado Esperado Resultado Estudiante Correcto
2 Verdadero Falso Verdadero - OSiONo
3 Falso Verdadero Verdadero . O Si O No
4 Falso Falso Falso . O Si O No
4. PRECISION EN OPERADOR NOT (NO) (15 puntos)

Caso Entrada A Resultado Esperado Resultado Estudiante Correcto

1 Verdadero Falso - OSiONo

2 Falso Verdadero - OSiONo

5. APLICACION CONTEXTUAL (15 puntos)

Criterio Si (3 pts) No (0 pts) Observaciones
Relaciona la tabla con el problema del agua O O
Interpreta correctamente los resultados [ m
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Lista de Cotejo para Evaluacion de Operadores Logicos y Relacionales

1. COMPRENSION DE OPERADORES RELACIONALES (25 puntos)

Criterio

Si (2 pts)

No (0 pts)

Observaciones

Identifica correctamente el operador "mayor que" (>)

Identifica correctamente el operador "menor que" (<)

Identifica correctamente el operador "igual a" (=)

Identifica correctamente el operador "diferente de" (#)

Identifica correctamente el operador "mayor o igual” (>)

Identifica correctamente el operador "menor o igual” (<)

Aplica los operadores relacionales en el contexto del agua

Construye comparaciones légicas validas

ojo|jof(o|jojo|(o|d

ojo|jof(o|jojo|(o|d

Subtotal Operadores Relacionales:
4

_J/16
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2. COMPRENSION DE OPERADORES LOGICOS (25 puntos)

Criterio Si (3 pts) No (0 pts) Observaciones
Comprende el funcionamiento del operador Y (AND) d |

Comprende el funcionamiento del operador O (OR) d |

Comprende el funcionamiento del operador NO (NOT) d |

Identifica cuando usar cada operador légico d |

Combina correctamente operadores légicos y relacionales d |

Criterio Si (3 pts) No (0 pts) Observaciones
Subtotal Operadores Logicos: _ /18
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3. APLICACION EN CONTEXTO DEL AGUA (25 puntos)

Criterio Si (3 pts) No (0 pts) Observaciones

Construye correctamente: "consumo > 20m* — tarifa alta"

Crea condiciones para clasificar usuarios por consumo

Desarrolla l6gica para descuentos familiares

Establece alertas de consumo excesivo

Identifica usuarios eficientes vs. no eficientes

o|jo|jo|o|(o|o
o|jo|jo|o|(o|o

Relaciona operadores con problemas reales de su comunidad

Subtotal Aplicacion Contextual: /18
4




