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Datos generales?

Plantel 34 ALAN SAC JUN Coordinaciéon | SELVA Semestre Cuartos

Ubicacioén del
plantel

ALAN SACJUN,

CHILON | UAC TALLER DE CULTURA DIGITAL

Datos de la progresién del aprendizaje?

Etapa de la progresion (NiUmero)

3 | Tiempo total de ejecucidn 2.5 horas con docente
0.5 horas de estudio independiente

Enunciado de la progresion

Disefa y elabora contenidos digitales mediante técnicas, métodos, y recursos tecnoldgicos para
fortalecer su creatividad e innovar en su vida cotidiana.

Elementos presentes en la progresion del aprendizaje®

Abordaje general/abordaje Experiencia de si ¢, Cémo se desarrolla y aplica la creatividad digital?
especifico
Categoria C4. Creatividad Digital

Subcategoria

S1. Creacién de contenidos digitales
S2. Desarrollo Digital
S3. Literacidad Digital

Conocimientos integradores

1.1. Utiliza herramientas digitales para comunicarse y colaborar en el desarrollo de proyectos
1.2. Disefia y elabora contenidos digitales mediante técnicas.

1.3 Interactta de acuerdo con su contexto a través de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion.

! Ingrese los datos generales de su centro

de trabajo y de la Unidad de Aprendizaje Curricular

2 Ingrese los datos de la progresion de aprendizaje a desarrollar
3 Ingrese los elementos presentes en la progresidn de aprendizaje a desarrollar
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Dimensiones

No aplica

Componente del area sugeridos

Metas de aprendizaje.

M1. Utiliza herramientas, servicios y medios digitales para crear contenidos, difundir informacion,
potenciar su creatividad e innovacion.

M2. Realiza Investigacién, entornos digitales para extraer, recopilar, ordenar y graficar
informacion aplicable a las areas del conocimiento.

Aprendizaje de trayectoria.
(equivale al perfil de egreso)

e Utiliza herramientas digitales para el aprendizaje que le permiten acceder al conocimiento y la
experiencia.

e Colabora en equipos de trabajo con el uso de las Tecnologias de la Comunicacién y la Informacion.

e Conoce la teoria del color y metodologia del disefio para la elaboracién de contenidos digitales.

Abordaje de la progresion del aprendizaje?
ivi [ Instrumentos de

Descripcion de la estrategia o actividad

Tiempo de Recursos/

2. Evaluacion Diagnostica: Resolucion de cuestionario

ejecucion material evaluacion.
did4ctico
Apertura 1. Apertura y Encuadre: Presentacion de la progresion y | 30 min. Libro de texto, Participaciény
metas. libreta, pizarrén. revision de
evaluacion.

4 Planteé una estrategia didactica para abordar la progresidn de aprendizaje que fue seleccionado.
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Desarrollo Equipo de Observacion
1. Teoria: Presentaciones multimedia y mapas cémputo / directay avance
conceptuales. Celular, de producto.
internet,
2. Creacion de Contenido: Desefio de mapas plataforma
conceptuales, imagenes con disefio digital. (simulador)
90 minutos Canva,
3. Gestion Digital: Guardar el archivo en su unidad de word
almacenamiento (USB).
Cierre Lista de cotejo
Libro de texto, Coevaluacion.
30 minutos pizarrén y libreta

1. Socializacion: Facilitar un debate sobre ventajas y
desventajas de la Inteligencia Artificial (IA) en el disefio
digital.

2. Reflexién: Evaluacion sobre el uso de medios de
programas de Inteligencia Artificial (I1A).
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Fuentes de consulta
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